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� Compétence H1 - Design Pédagogique
Vision

� Informations rapides

Page parente : Carnet H — Réfléchir
Compétence liée : H1 — Clarifier son propre rôle et influencer en conséquence
Module concerné : ModuleMTV
Théories principales : Design Pédagogique Lanarès, J., Laperrouza, M., & Sylvestre, E.**
(2023)

La vision par le Design Pédagogique
� La représentation par l'objet

Pour moi, quel objet représente le mieux ce que c’est qu’enseigner?

Pourquoi cet objet représente le mieux ce que c’est qu’enseigner pour moi?
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En fonction de cette conception, sur quoi je mette l’accent dans mon enseignement?
Quelles sont mes attentes au niveau de l’apprentissage et du comportement de mes
étudiant·e·s?

� La représentation par l'objet
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